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. Cast
Termin ,fantasy* vstupuje do literdrni védy na prelomu 60. a 70. let. Existuje mnoho definic fantasy, zatim vsak

zadna nevystihuje dany pojem v celé jeho $ifi. ,, Fantasy jsou romantickd vypravéni o dobrodruzstvich ve fantas-
ticky vylicenych svétech,“ tika Hugh Walker. Stejny autor nabizi definici heroické fantasy (Sword and Sorcery,
v ¢eském prekladu Mec¢ a magie): ,,Pod pojmem Mec a magie rozumime specificky druh fantastické literatury,
kterd se zabyvd dobrodruzstvimi (hlavné heroickymi) ve fiktivnich svétech, pricemz tyto svéty jsou limitovany urci-
tymi omezenimi: Jednd se o svéty minulosti, bez jakychkoliv stop industrializace, bez palnych zbrani a védeckotech-
nického rozvoje. Jsou plny feuddlni nadhery, hrdinskych ¢inii hrdinii bez vyhranéného svétového ndzoru a doslova
prekypuji oblastmi a tizemimi jako stvorenymi pro romantickd dobrodruZstvi.“* Lin Carter dopliuje: ,,Necteme
fantasy proto, abychom utekli od Zivota, ale proto, abychom rozsiFili spektrum svych Zivotnich zaZitkii, které nam
neni dopfdno fyzicky proZit. Fantasy neni pohddkové romantickym nesmyslem, ale velice vaZnou a smysluplnou
vypoveédi o sile lidské fantazie.*

Fantasy se vyvijelo a stale vyviji po boku sci-fi a horroru, o pocatcich téchto zanrti hovorime zpravidla
v souvislosti s Frankelsteinem Mary Shelley. Dale jmenujme napt. Julese Vernea, Edgara Allana Poea, zaklada-
tele gotického romanu Hugha Walpolea, autora Drakuly Bena Stokera nebo pohadkare bratry Grimmy a Hanse
Christiana Andersena. Podle nékterych nazort je prvnim dilem fantasy Epos o Gilgamesovi, k zanru by tak
podle toho nalezely mj. Piseri o Nibeluzich nebo Homérova Odyssea.

Rozmach fantasy ptisel s Barbarem Conanem Roberta E. Howarda. Bezpochyby nejslavnéjsim a nejcte-
néj$im autorem fantasy je John Ronald Reuel Tolkien, jehoz knihy Hobit a tfidilny Pdn prstenii nalezi
do kanonu svétové literatury. Mezi dal$i znamé spisovatele patii napt. Andrej Sapkowski, David Eddings,
Roger Zelazny, Michael Moorcock, Robert Jordan nebo Margaret Weis. Na rozhrani mezi pohadkou a fanta-
sy stoji Joanne Rowlingova se svou sérii knih o Harry Potterovi, zcela zvlastni druh fantasy je ztotoznovan se
jménem Terryho Pratchetta a jeho Zeméplochou.

Il. Cést
David Gemmell byvé ¢asto oznacovan za kréle britské hrdinské fantasy, pripadné za nejslavnéjsiho Zzijictho

autora hrdinské fantasy. Jeho dila jsou epicka, vypravna, objevuji se v nich typické zapletky a typicti hrdinové,
jakkoliv jsou v Gemmellové podani vyjimec¢ni. Postava Drussa, nadlidsky silného bojovnika se sekerou, se stala
kultovni. ,Gemmell is a fireside mythmonger; his characters and plots have the authentic feel of legends handed
down through the ages,* zni citace z magazinu SFX na zadni strané obalky paperbackového vydani The Legend
of Deathwalker. Na podkladu jiz existujicich legend a myta vytvari Gemmell myty nové. Nejvice se skute¢nosti
(resp. historickym fakttim) priblizil ve dvojici knih o Alexanderu Velikém, zpravidla se ale déje jeho roméanu
odehravaji na fiktivnich mistech, v alternativni historii. Gemmellova dila jsou typickou ukazkou fantasy litera-
tury a jejich specifickych prvki, ackoliv v nich nenajdeme jiné rasy jako napt. trpasliky nebo elfy nebo kouzla
a ¢ary ve své obvyklé podobé.

David Gemmell se narodil v 1été roku 1948 v Londyné. V $estndcti letech byl vyloucen ze $koly za organi-
zovani gamblingu, poté si vydélaval jako pomocny délnik na stavbé a jako vyhazova¢ v no¢nich klubech. Jako
nezavisly autor psal od svych osmnacti let do londynskych denikii Daily Mail, Daily Mirror a Daily Express.
Svij prvni roman (Legenda) vydal v roce 1984, o dva roky pozdéji se stal profesionalnim spisovatelem. Je zZenaty
(manzelka se jmenuje Valeria) a ma dvé déti. Rodina Zije v East Sussexu v Anglii.

[1l. ast
Jak sam Gemmell prohlasil, knihu pisSe tak, Ze nejprve vytvori charakterové rysy hlavnich postav, které du-
kladné prokresli, a pfibéh mu postupné sam vyrasi v podvédomi. Pfestoze ma zakladni déjovou koncepci, dle
vlastnich slov dopfedu nezna vysledek ¢i zavér, nechava své postavy zit a konat podle svého. Pravé kvtili svému

akcentu na postavy a jejich vlastnosti a jednani je nazyvan spisovatelem hrdinské fantasy. Prostfedi je pro ného
druhotné. Vzhled postav popisuje detailné pii prvni prilezitosti, kdy se v dile objevi, déle se uz jejich vzhledu
nevénuje.

Zakladnim tématem fantasy literatury je dobro a zlo, jejich boj v rtiznych podobach. Na zacatku je vzdy
konflikt s jasné definovanym neptitelem (zakladni déjova linka), na ktery se nabaluji déjové odbocky, napt.



vnitini boj dobra a zla. Oblibenym Gemmellovym motivem je hledani pravého, skrytého hrdiny, takového,
o kterém se nevypravi legendy nebo ktery bojuje s nepfizni osudu. V nékolika dilech také hned ze za¢atku pre-
zentuje fakt, Ze hlavni postava je vyvolenym hrdinou, ale on sdm to nevi, nechdpe nebo se tomu brani. Gemme-
lovy kladné postavy nejsou jasné vyhranéné, casto si za hlavni hrdiny vybira zlodéje (,.,Jaryk Maisl.* Vyslovil to
jméno, jako bych ho mél zndt, ale kdyz jsem predvedl svou nevédomost, usmadl se. ,Je to drancif, zlodéj, cizoloznik a
lupic¢ - cokoliv ho napadne. Neexistuje zlocin, ktery by nespdchal — kdyby vysledek stdl za riziko.“®) nebo zabijaky
(»Toho dne se Dakyeras zménil. Mlady vojdk se vzdal sluzby a jal se ndjezdniky prondsledovat. (...) Trvalo mu
to celd léta a na té nekonecné cesté mlady distojnik jménem Dakyeras zemfel, byv nahrazen prazdnym strojem
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s neochvéjnym pratelstvim u Gemmellovych postav nejdulezitéjsi vlastnosti. Gemmellovi hrdinové maji vzdy
jakési ,dusevni dvojce,” postavu, ktera jejich vlastnosti a jednani vyrovnava. Zabijak Tulak knéze Dardaliona
(-Od cesty k zatraceni ho odvedl jemny knéz Dardalion*), vrah a zlod¢j Jaryk Maisl barda Owena Odella (Svétlo-
nos), vale¢nik Druss barda Siebena, mlady horal Connavar zkuseného bojovnika Ruathaina (Me¢ v boufti).

V centru déje je vidy cesta, Gemmellovi hrdinové stale nékam cestuji a musi prekondvat prekazky. Dosta-
vaji se do existencialnich situaci, ve kterym se projevuji jejich skutecné vlastnosti a chovani. Gemmell tak ma
prilezitost postavit hrdiny pted problém, jehoz feseni ma vzdy néjaké nasledky. Pfibéh se tim dostava do pohy-
bu a Gemmell si ziskava ¢tenare, ktery znd cil a spolu s postavami se k nému sloZitymi cestami propracovava.
Gemmell nemiva prekvapivé konce, koncepce jeho dél na nich neni zalozena. D¢j jeho knih je jako dlouho-
trvajici vyrovnany souboj, v némz vzdy zvitézi téZce zkouseny hrdina, ke kterému nas pro jeho ¢estné a uslechti-
1é cile a jednani vazou sympatie. Napt. v Hleddni ztracenych hrdinii se vesni¢an Kiall vydavé zachranit unesenou
divku nebo v The Legend of Deathwalker cestuje bojovnik Druss do chramu najit idajné lé¢ivé drahokamy.

Gemmell si rad pohrava s myslenkou jiného, alternativniho svéta, ktera ma ¢tyti roviny. (1 - D¢j svych
knih zasazuje do fiktivniho prostoru, ktery vsak vzhledem odpovidd Zemi. Dobu, kdy se ptibéh odehrava,
nespecifikuje, ve fiktivnim prostoru neni dulezitd. Odhadem lze fici, Ze se vétsinou pohybujeme pfiblizné
v 7.-8. stol. naseho letopoctu. (2 — ,Svét ve svété,” jako by se néco odehravalo za nasimi zady, jako bychom videéli
lidskych zajatcti. Ackoliv Ziji spole¢né a vedle sebe, lidé jako by byli slepi, nevidéli celou skute¢nost. Podobné
myslenky Ize vidét ve filmech bratti Wachovskych Blade a The Matrix. (3 - Jednou z typickych Gemmellovych
myslenek je nekone¢ny pocet alternativnich svéti a s tim souvisejici pohledy do budoucnosti. Postavy $amant,
badri a knézt nemaji v Gemmellové svété schopnost kouzlit, tak jak to zname z jinych fantasy dél. Jsou vsak
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schopnosti téch mocnéjsich a zkusengjsich je moznost oddélit dusi od téla a ,létat. Podle Gemmella existuje
nekonecny pocet ,jinych’ svéti, které vypadaji presné jako ty nase, v kazdém se ale rozhodneme jinak. Napt. po-
kud se v tomto svété rozhodnu nékoho zabit, existuje svét, kde jsem se rozhodl nikoho nezabijet. Knézi mohou
v podobé své uvolnéné duse tyto svéty navstévovat a ,vidét* budoucnost, coz je ve skute¢nosti jen pravdépodob-
nostni vyskyt urcité osoby nebo véci. ,,,You will die here, Talisman,* said Nosta Khan. ,It is written in the stars.
Druss will escape, for I have seen him in the many futures. For you there is no place.“® (4 - Posledni podobou
myslenky alternativniho svéta je v dilech Davida Gemmella prostor zahrobi, jakysi meziprostor mezi svétem
mrtvych a Zivych, obydleny hrozivymi ptiderami. Knézi jsou schopni prenést sem svou nebo cizi dusi a napf.
privést zbloudilého ddvno mrtvého ¢lovéka ke klidnému spanku nebo ziskat od ného informace ¢i radu (mrtvy
knéz Shaoshad v The Legend of Deathwalker). Samotna hranice mezi Zivotem a smrti nema pro Gemmella po-
dobu tunelu se svétylkem na konci, ale dlouhého mostu, jehoz oba konce se ztraceji v mlze.

Dalsi Gemmellovou specifi¢nosti je, Ze ve svych dilech vyuziva jako postavy pouze lidi, coz rozhodné ne-
byva ve fantasy literature bézné. Zatimco jini spisovatelé rizné typy a charaktery transformuji do roztodivnych
ras, kdy trpaslici a elfové jsou tim nejmensim a nejklasi¢téjsim, Gemmell ma v§echny charakterové typy pouze
ve formé lidi, na vyjadfeni povahy nepotiebuje pfedem nalinkované rasy s pevné danymi rozsahy povah. Lidé
mu davaji dostatek prostoru na to, aby je poradné prozkoumal a porovnal jejich kladné i zaporné vlastnosti,
aby tak vznikla osobnost. Pfesto se v jeho romanech objevuji obludy a démoni. Zminovali jsme svét vybledlych,
krvi se krmicich vampyri, zridy s ostrymi tesdky a mnoha koncetinami z prostoru mezi svéty zivych a mrt-
vych, déle jsou to napt. ozivli zlati psi, ktefi lovi vzbouience v Knights of Dark Renown. Gemmell ma v tomto
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ohledu blize k horroru nez k fantasy. V mnoha ptipadech byly obludy kdysi lidmi, mnohdy se objevuji zriidy
Golemova typu; nékdo je vytvotil, vdechl jim Zivot a snaZi se je ovladnout.

Nejdilezitéjsim prvkem hrdinské fantasy jsou vztahy mezi postavami a dialogy. Zvlastni duraz klade
Gemmell na vée pretrvavajici pratelstvi, timto tématem je fascinovan podobné jako Tolkien v Pdnu Prstenii.
LV pratelstvi nemd hodnotu, co se tikd, ale co neni treba fikat,” slova Alberta Camuse plné vystihuji Gemmel-
lav pohled na pratelstvi. Gemmellovy postavy si uvédomuji pomijivost hmotného majetku, ze jim ho muze
kdokoliv kdykoliv sebrat, védi ale, ze pratelstvi jim nic nesebere, Ze ho v§ak mohou ztratit. Postavy nedélaji nic
proti svému presvédceni, ale nevahaji nesobecky pomoci priteli, ackoliv se nejedna o jejich boj. Pro ptitele jsou
ochotny obétovat pohodli nebo bezpeci. Ovsem nejen pro pratelstvi prinaseji Gemmellovy postavy obét, nade
vSe je postavena Cest, dilezitou roli hraji ucta a prislusnost k narodu nebo klanu. Postavy proti sobé sice mo-
hou bojovat, uvédomuji si ale vzdjemné své motivy a pokud jsou akceptovatelné, panuje mezi némi tcta. Proto
Ulrik porada hostinu na pocest mrtvého protivnika Drussa v Legendé, proto se Druss sprateli se soupefem
Klayem v The Legend of Deathwalker. Smysl pro ¢est nakonec proméni Jaryka Maisla ve Svétlonose, rozhodne
o vitézstvi novych Gabalskych rytiit nad Rudou devitkou v Knights of Dark Renown. ,,Davidu Gemmellovi se
podarilo vzit obecné zndmy scéndr a naplnit ho novym vyznamem... je to promyslend klasickd fantasy, trochu nuti-
ci k zamysleni a velice dobrd, “ piSe se na obélce V #isi vlka."” Mnoho dialogti v Gemmellovych dilech ma schodné
schéma: jedna z postav ,uci’ druhou, kterd s respektem nasloucha, aby nakonec proztela a novou myslenku
bud ptijala nebo zavrhla. Casto dochazi k zdsadnéjsim debatdm mezi dvéma jasné odlignymi nzory, vetsinou
v ptipadé Drussa a Siebena: ,,, And what if that are no magical jewels? Suppose he lied about that also?‘, Then Klay
will die, and I will have done my best.,It is all so simple for you, isn't it?‘ stromed Sieben. ,Black and white, light
and dark, pure or evil? (...) What is it about Klay that has touched you so?‘(...) ,He reminds me of a man I never
knew, answered Druss. !

Dulezitym Gemmellovym tématem jsou specifika mlddi a stafi. Snad zadna z jeho hlavnich postav neni
ve véku 20-40 let. V jeho knihach na jedné strané rychle dospivaji Sestnactileti mladici v mocné a respekto-
vané velitele, na druhé strané bojuji s priznaky stari a ubytkem sily padesatileti ostfileni bojovnici. Zejména
tivnici. Objevuji se u nich litost a nostalgie nad prozitym Zivotem, uvédomuji si, k jakému osudu byli pfedurce-
ni a ze by se radéji vyhnuli neustalému boji a zabijeni. U Gemmella musi stale nékdo nékomu néco dokazovat,
mladi, Ze uz jsou silni, stafi, Ze jesté silu nepozbyli. Vzdy prohrava ten, kdo prokaze nedostatek respektu a tcty
at uz soupeti nebo sam sobé.

[V. East
Knihy Davida Gemmella jsou ukazkou zanru fantasy v té nejkvalitnéj$i podobé. Gemmell se nevyhyba obvyklé-
mu tématu boje slabého dobra proti silnému zlu a schématu cesty, kdy musi hlavni hrdina pfekonavat postupné
stale obtiznéjsi prekazky; pravé v tomto ohledu se fadi ke klasické fantasy. Jeho vypravé¢sky talent mu umoz-
nuje takika vytvaret nové myty, jak je trefné poznamendno na jedné z obalek. Gemmell dosahuje opravdovosti
mj. tim, Ze naprosta vétsina postav ma své jméno i svou minulost. Ve chvili kdy maji pfijit na scénu, Gemmell
k nim zavadi dé¢jovou odbocku, ¢tenafi je stru¢né predstavi a pak je uvede na kratky ¢i del$i ¢as do déje. Jeho
vypravéni md zvlastni pateticky nadech, mnoho dialogti nebo konani ptisobi dojmem, Ze jsou naprosto zasadni
nebo rozhoduji o Zivoté a smrti. Ruku v ruce s patosem jde moralka. Cest a moralka jsou pro ,kladné‘ postavy
tim nejdulezitéj$im. ,,, Zastavit té neni dileZité, odtusil hrabé. ,Nikdy nebylo.* ,Tak co vlastné délds?* ,Snazim
[v orig. kursivou] se té zastavit, “!* fika v zavéru Legendy velitel obranct hrabé Regnak lordu Ulrikovi. VSechna
Gemmellova dila se nesou v tomto duchu; jeho postavy se nikdy nevzdavaji, bojuji beznadéjny boj proti presile.
Jsou odménéni a pfestoze vyhravaji, v podstaté nic by se nezménilo, pokud by neuspély (Gemmell ma v totmo
blizko k romantismu).

Gemmell se jako autor ,niz$iho Zanru tési chvile, Ze je kvalitni, talentovany vypravéc, ovéem podobné jako
vétSina ostatnich autort fantasy celi kritice, Ze se u jeho dél nemusi premyslet. Ne pro kazdého jsou pribéhy
ze smyslené davné minulosti, boj dobra se zlem nebo priSery a obludy ptijatelné, oviem pravé v dialozich, je-
jichz hlavnim predmétem jsou Cest, moralka, odvaha, hrdinstvi, respekt apod., nuti Gemmell k zamysleni. At uz




nam prijdou tyto dialogy patetické, naivni nebo nam pripominaji kdzani mravokarce, rozhodné nejsou prazd-
né. Presto jsou knihy Davida Gemmella diky umné vystavénému pribéhu v typickém prostredi a s typickymi
postavami hlavné lehce stravitelnou a velice dobrou zdbavnou literaturou.

V. Cast
! cit. podle http://www.fantasyplanet.cz. Chmelaf, Dittmar Didi: Fantasy I.
* ibid
3 ibid
* Gemmell, David A.: The Legend of Deathwalker. Corgi Books (Random House Ltd), London 2004.
0-552-15081-9. str. 4 obalky.
> Gemmell, David A.: Svétlonos. Radomir Suchének — Navrat, Brno 1999. Z anglického originalu Morningstar,
vydaného Arrow Books Ltd, London 1993, ptelozila Dana Krej¢ova. 80-7174-225-2. str. 16.
® Gemmell, David A.: V 1ii vlka. Tulak 2. Radomir Suchanek - Navrat, Brno 2001. Z anglického origindlu
Waylander II: In the Realm of the Wolf, vydaného Random House UK Ltd, London 1993, prelozila
Dana Krejcova. 80-7174-391-7. str. 55.
7 Gemmell, David A.: V fi8i vlka. Tuldk 2. str. 56.
® Gemmell, David A.: The Legend of Deathwalker. str. 353.
? cit. podle Svatos, Ivan: Malifova zpovéd aneb Mé lasky. Svato$ovo nakladatelstvi, Praha 2004. 80-86819-02-7.
str. 24.
* Gemmell, David A.: V tii vlka. Tuldk 2. str. 4 obdlky.
! Gemmell, David A.: The Legend of Deathwalker. str. 152-153.
2 Gemmell, David A.: Legenda. Radomir Suchanek — Navrat, Brno 1999. Z anglického originalu, vydaného
A Del Rey Book (Ballantine Books), New York 1994, prelozila Dana Krejc¢ova. str. 371.




VI. Cast
Ptiloha: Bibliografie Davida Gemmella

Za anglickym nazvem je rok prvniho vydani origindlu (Londyn, nakladatelstvi Legend, Arrow Books Ltd
nebo Bantam Press, reprinty vydavalo v 90. letech zj. nakladatelstvi Orbit, od r. 2004 vyhradné Corgi Books,
které jsou stejné jako Bantam Press divizi Random Books Ltd). Za ¢eskym ndzvem je rok prvniho vydani
¢eského prekladu (Radomir Suchanek — Navrat, Brno), v nékolika dotiscich uz byly vydany tituly Cestou vika
a V 7i8i vlka, od r. 2003 maji vychazet v dotiscich ostatni tituly. V knihkupectvich jsou k 31. 12. 2004 k dispo-
zici tituly Kroniky o Drussovi, Pillnocni sokol, Havran, Temny mésic a prosincova novinka Bily vik.

The Drenai books

The Legend, 1984, cesky Legenda, 1999

The King Beyond the Gate, 1985, ¢esky Krdl za branou, 1999
Waylander, 1986, cesky Cestou vika. Tuldk 1, 1997

Quest for Lost Heroes, 1990, ¢esky Hleddni ztracenych hrdinii, 1997
Waylander II: In the Realm of the Wolf, 1993, cesky V #isi vika. Tuldk 2, 1998
The First Chronicles of Druss The Legend, 1993, ¢esky Kroniky o Drussovi, 1999
The Legend of Deathwalker, 1996, cesky Smrtonos, 1999

The Winter Warriors, 1997, cesky Vilecnici, 2002

Hero in The Shadows, 2000, cesky Hrdina ve stinu, 2003

The Damned Books

White Wolf, 2003, cesky Bily vik, 2004

The Swords of Night and Day, 2003

Jon Shannow Books

Wolf In Shadow, 1987, cesky Vik ve stinu, 1998

The Last Guardian, 1989, esky Posledni strdzce, 1998
Bloodstone, 1994, cesky Krvavy kdamen, 2000

The Stones Of Power

Ghost King, 1988, cesky Krdl duchi, 1997

Last Sword of Power, 1988, cesky Posledni mec moci, 1998

Lion of Macedon, 1990

Dark Prince, 1991

The Hawk Queen Books

Ironhead’s Daughter, 1995, cesky Dcera zelezné ruky, 1999

The Hawk Eternal, 1995, cesky Vécny lundk, 2000

The Rigante Books

Sword in the Storm, 1998, cesky Mec v bouti, 2001

Midnight Falcon, 1999, cesky Piilnocni sokol, 2002

Ravenheart, 2001, cesky Havran, 2003

Stormrider, 2003

Samostatné tituly

Knights of Dark Renown, 1989, cesky Rytiri temné povésti, 1999
Morningstar, 1992, ¢esky Svétlonos, 1999

Dark Moon, 1996, cesky Temny mésic, 2003

Echoes of the Great Song, 1997

Non-fantasy
White Knight, Black Swan, 1993 (gangstersky thriller, psano pod pseudonymem Ross Harding)



